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内容概要

本书是从计算机二维动画艺术设计与制作的角度出发，以特有的手法给读者展示了Photoshop
、ImageReady软件设计与制作计算机动画的方法和技巧，以及如何利用动画制作软件来实现动画创作
的创意、构思，使读者能够掌握计算机二维动画艺术设计与制作的规律和精髓。
     本书适合动画及多媒体专业的高校学生及广大电脑动画制作爱好者阅读和使用。
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