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内容概要

Flash是美国Macromedia公司出品的矢量图形编辑和交互动画创作的专业软件，主要应用于网页设计和
多媒体创作等领域，功能十分强大和独特，已成为交互式矢量动画的标准。
    本书全面介绍了Flash MX 2004的各项功能与基本技巧，并通过精选的实例，以循序渐进的教学方式
，让读者轻松快速地掌握Flash MX 2004的应用技术及技巧。
    附带的光盘中除了包括书中涉及的实例源程序，还提供了大量的视频教学文件，这些为读者迅速进
入Flash世界提供了最直接的帮助。
    本书适合于网页动画设计和制作人员、影视动画制作人员、Flash爱好者学习或作为参考，也非常适
合作为Flash培训班的教材。
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