
第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++程序设计教程>>

图书基本信息

书名：<<Visual C++程序设计教程>>

13位ISBN编号：9787302113577

10位ISBN编号：7302113572

出版时间：2005-10

出版时间：清华大学

作者：黄维通鲁明羽

页数：279

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual C++程序设计教程>>

内容概要

　　本书特点是从面向对象的基本概念出发，讲述可视化程序设计的思想与方法。
对每一部分的知识点、概念、难点，都力求以较精炼的语言进行讲解，同时，对每一个知识点都配以
必要的实例，实例中配以较为详细的步骤说明、代码说明及语法说明，力求通过实例让读者较好地掌
握面向对象与可视化程序设计的思路、开发技巧与体系。
　　本书分为三个部分： 第一部分讲述Visual C++的基础知识；第二部分介绍应用Windows API进行可
视化编程的基本方法及应用程序框架；第三部分介绍应用MFC进行可视化编程的思想方法。
　　本书适合作为高等院校学生程序设计课程的教材。
本书配有教学视频流课件、教学网站及授课用的电子教案等资料。
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编辑推荐

　　本书分为三个部分：第一部分讲述VisualC++的基础知识；第二部分介绍应用Windows API进行可
视化编程的基本方法及应用程序框架；第三部分介绍应用MFC进行可视化编程的思想方法。
本书适合作为高等院校学生程序设计课程的教材。
本书配有教学视频流课件、教学网站及授课用的电子教案等资料。
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