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内容概要

Maya 6.0是当今世界顶级的三维动画软件，应用对象是专业的影视广告、角色动画、电影特技等。
Maya 功能完善，操作灵活，易学易用。
创建角色、动画、特效效率极高，渲染真实感极强，是三维特技的高端产品。
掌握Maya ，会极大地提高制作效率和品质。
    本书以Maya 6.0为创作蓝本，兼顾Maya 5.0的功能，让读者能方便、快捷地了解影视业、广告业和三
维动画业的创作流程。
本书以实例的方式向读者介绍有关模型塑造和基本材质、灯光材质的高级应用、动画技巧、毛发和布
料、粒子特效和画笔效果等方面的知识和制作流程。
本书不仅能够使读者了解Maya 基础知识，还能使读者快速上手创建从简单到复杂的各种实例效果，能
够很好地达到学以致用的目的。
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