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内容概要

本书结合理论与实际，主要介绍了3ds max 7的基础知识和基本操作，二维和三维图像模型的创建方法
，典型的建模知识，材质和贴图的使用方法，在场景中使用灯光和摄像机的方法，粒子系统和空间扭
曲的知识，简单三维动画的制作知识以及有关渲染、环境设置和动画后期合成的知识。
本书最后为读者讲解了一个客厅效果图的创作过程，综合介绍了3ds max 7的实际应用。
    全书语言简洁、通俗易懂，注重实用性，对软件的讲解主要以实例的形式贯穿起来，对实例所涉及
到的知识点详细地加以介绍并辅以互动式多媒体教程，使读者能迅速掌握3ds max 7的精髓。
    本书可以作为室内装潢设计人员、建筑设计人员、电脑游戏制作人员，以及广大的电脑爱好者的学
习和参考资料。
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媒体关注与评论

书评随书光盘内容：所有实例的素材图像和效果图、大量精美插图和贴图。
    全面掌握3ds max 7最新功能实例导学，轻松进阶！
    本书主要特色：    学习目标：每章章首概括了本章要点和学习目标，勾画了本章知识要点的结构图
，便于读者直观、简洁地了解本章内容要点。
    课堂练习：围绕综合实例讲解理论内容，方便了教师对学习内容的安排。
    专家指南：根据读者定位和内容的难易程度，灵活安排了篇幅结构。
将无法展开介绍的内容安排在“专家指南”中，积极引导学生深入学习。
    思考与练习：每一章末尾都包含了复习题、思考题和上机练习，便于巩固该章学习的内容，引导学
生提高上机操作能力，培养学生独立解决问题的能力。
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