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内容概要

《中国计算机学会信息学奥林匹克系列丛书》由中国计算机学会信息学奥林匹克科学委员会主编，由
全国著名专家学者精心编著而成。
    本书收录了2003年至2004年国际国内信息学奥林匹克竞赛的大部分试题。
全书对试题进行了类型归纳，并分上、下两册出版。
上册包括基础类试题、数据结构类试题、搜索类试题和动态程序设计类试题。
下册包括计算几何类试题和构造类试题。
全书对每种类型试题作了简要的介绍，所有的试题都给出了具体的算法分析和相应的源代码。
    本书既适合教师辅导学生使用，也适合参加信息学奥林匹克竞赛的学生自学，同时也是大专院校的
计算机爱好者学习编程的优秀参考书。
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