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内容概要

本书是以美国PTC公司的Pro/ENGINEER中文野火版2.0为蓝本而进行编写的，其内容涵盖
了Pro/ENGINEER 参数化三维造型的概念、Pro/ENGINEER 软件的安装、系统配置、软件环境设置、
零件设计、装配设计、模型渲染和曲面设计。
    本书章节的安排次序由浅入深、前后呼应。
在内容安排上，为了使读者更迅速、更深入地理解Pro/ENGINEER 软件中一些抽象的概念、复杂命令
和功能，书中配备了大量的练习和范例。
本书在写作方式上紧贴Pro/ENGINEER 中文野火版2.0的实际操作界面，采用软件中真实的对话框、操
控板、按钮、图标等进行讲解，使初学者能够直观、准确地操作软件，从而尽快地熟练掌握，提高学
习效率。
    本书适合于专业技术人员从零开始学习Pro/ENGINEER中文野火版2.0，也可作为大专院校学生和各
类培训学校学员的参考用书或上机指导教材。
    本书附免费的光盘一张。
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