
第一图书网, tushu007.com
<<C++面向对象程序设计>>

图书基本信息

书名：<<C++面向对象程序设计>>

13位ISBN编号：9787302118183

10位ISBN编号：7302118183

出版时间：2005-10

出版时间：清华大学出版社

作者：萨维奇

页数：645

字数：1000000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C++面向对象程序设计>>

内容概要

本书是最优秀的C++入门教材之一，在全球已经拥有数十万读者。
作者结合自己多年的教学经验，根据教学大纲精心设计并编写了书中内容。
与此同时，还采用了很多便于读者巩固所学知识的教学特征，比如各章开始处的小节总览，书中随处
可见的总结框、编程提示和编程陷阱，各章结尾处的小结、习题和编程项目等。
这些非常适合初学者掌握重要的编程概念。
    全书共18章，9个附录。
在讲解了C++基础知识之后，-直接引导学生深入函数、I／O流、类、控制流程、命名空间、数组、字
符串、指针和动态数组、递归、模板、指针和链表、派生类、异常以及标准模板库。
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作者简介

（美）Walter Savitch，美国加州大学圣地亚哥分校计算机科学系名誉教授（名誉教授是对已退休教授
的尊称），但他仍然老当益壮，数十年如一日，活跃于计算机领域。
1969年，Savitch教授获得加州大学数学系Ph.D学位。
随后便加入加州大学圣地亚哥分校，担任认知科学领域UCSD跨
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