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内容概要

《15天从入门到实战——电脑建筑效果图制作专业教程》是一本以初学者认知特点为基础编写的教材
。
书中的体系和内容经过多年教学实践的检验，具有显著的实用性和高效性。
    在结构上——把“电脑建筑效果图制作”按制作岗位和流程，将需要的知识点划分为15天30个单元
分解学习。
这种内容编排摒弃了传统的以软件学习为主线的模式，使读者直接进入应用的层次。
    在内容上——将AutoCAD、3dsmax和Photoshop“三大软件”学习内容重新架构，知识重点“锁定”
于电脑建筑效果图制作。
首次将AutoCAD的核心建模技术做了详尽地讲解。
AutoCAD的核心建模技术使用AutoCAD的核心命令而非实体命令，不仅不受版本限制而且对机器配置
要求低，还具有高效和省面的特点。
特别是这种建模技术生成的四边形面，从本质上更加符合光能传递软件的渲染原理，能够极大地提高
渲染效率。
其次，把3dsmax归纳总结为相机、材质、灯光和辅助建模等几大部分，并详细讲解了在电脑建筑效果
图制作中的经验技巧、原理甚至公式化运用。
最后，Photoshop更是直接面向目标，全面、细致而精练地讲授了在电脑建筑效果图中的真实应用技术
、专业技巧。
    在版式上——运用色彩设计区分不同学习单元和不同知识模块，方便阅读，提高学习效果。
    在风格上——电脑效果图制作专业培训成功经验精华再现，务实性地采用“实战教学案例再现式”
创作手法，身临其境的感觉不同于同类其他书籍。
    《15天从入门到实战——电脑建筑效果图制作专业教程》可以作为各高等院校建筑及相关专业学生
学习电脑效果图的专业教材，也可以作为广大建筑设计、园林设计、规划设计人员，特别是那些想涉
足电脑建筑效果图这门行业的电脑爱好者自学参考之用。
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作者简介

鲁英灿（网名ateacher），哈尔滨工业大学建筑学院设计教师。
1991年毕业于哈尔滨建筑工程学院建筑系城市规划专业，毕业后从事建筑设计，1995年回母校，投身
建筑设计教育至今。
1993年开始创作电脑效果图，发表多幅作品，并在“首届全国电脑建筑画大寒”中获奖。
教学之余，积极
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书籍目录

第1天上午 成功的开始——认识AutoCAD第1天下午 良好的开端——生成建筑体块第2天上午 充满自信
——高楼拔地而起第2天下午 丰富建筑——刻画细部（一）第3天上午 丰富建筑——刻画细部（二） 
第3天下午 轻松进入3dsmax第4天上午 复杂形体建筑与周围环境第4天下午 和人眼不同的3dsmax相机
第5天上午 不规则形体建筑第5天下午 建立真实质感的开始第6天上午 建模更加自信——块命令的应用
第6天下午 虚拟的自然——日景布光第7天上午 简单的创作——初识Photoshop第7天下午 利用素材——
编辑的技巧第8天上午 三维视觉——立体感的产生第8天下午 拿来主义——合成与修饰图像第9天上午 
自力更生——制作贴图第9天下午 接近真实效果——常用贴图第10天上午 多通道融合——完善贴图
第10天下午 从生硬到自然——巧用贴图第11天上午 3dsmax基本建模技术（一）第11天下午 3dsmax基本
建模技术（二）第12天上午 3dsmax的高级照明技术第12天下午 Brazil与VRay渲染器第13天上午 建筑效
果图后期处理技巧（一）第13天下午 建筑效果图后期处理技巧（二）第14天上午 绚丽的夜空——夜景
渲染第14天下午 建筑效果图夜景后期处理技巧第15天上午 锦上添花——点缀与输出第15天下午 平面景
观——彩色总图制作附录A 常用快捷命令与快捷键附录B 常用建筑构件名称及基本尺寸附录C 常用建
筑材料识别附录D 建筑设计基本概念附录E 学员毕业作品撷粹附录F 命令索引
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编辑推荐

　　第一方面，电脑效果图是时代发展的产物。
随着电脑对设计流程的影响不断加大，社会对掌握电脑效果图制作技术的水准要求越来越高、越来越
普遍。
对一个刚刚毕业、方案创作能力和施工图设计能力都欠成熟的设计人员而言，掌握电脑效果图制作技
术实际上就是一块敲门砖，可以较为顺利地敲开设计公司的大门。
而对一个相对成熟的设计师而言，掌握电脑效果图制作技术可以使得设计师能够更加顺利地领导由助
理设计师、制作员甚至效果图公司的制作师组成的设计团队，这对有效提高团队的工作效率及成效有
着不言而喻的重要意义！
想学好学会这些有用的技能，《15天从入门到实战》是您的必备！
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