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内容概要

本书主要内容包括基础知识、绘图基础、图形编辑、元件应用、文本应用、图像处理、使用声音与视
频、制作动画、产品发布、使用脚本、组件与行为的应用及综合实例等。
本书条理清晰、图文并茂，强调上机操作，内容由浅入深、循序渐进。
    本书的配套光盘提供了实例操作的视频演示及语音讲解，大大降低了学习难度，可帮助读者在短时
间内轻松掌握Flash动画制作的技能。
    本书不但是高等院校的教材，同时也可作为网站及广告设计培训班学员的学习用书，还可以作为网
页设计、多媒体制作、影视片头制作、教学课件制作等广大从业人员的参考书。
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