
第一图书网, tushu007.com
<<C++入门经典>>

图书基本信息

书名：<<C++入门经典>>

13位ISBN编号：9787302120629

10位ISBN编号：7302120625

出版时间：2006-1

出版时间：清华大学出版社

作者：霍顿

页数：786

字数：1280000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C++入门经典>>

内容概要

C++在几乎所有的计算环境中都非常普及，而且可以用于几乎所有的应用程序。
C++从C中继承了过程化编程的高效性，并集成了面向对象编程的功能。
C++在其标准库中提供了大量的功能。
有许多商业C++库支持数量众多的操作系统环境和专业应用程序。
但因为它的内容太多了，所以掌握C++并不十分容易。
本书详述了C++语言的各个方面，包括数据类型、程序控制、函数、指针、调试、类、重载、继承、
多态性、模板、异常和输入输出等内容。
每一章都以前述内容为基础，每个关键点都用具体的示例进行详细的讲解。
    本书基本不需要读者具备任何C++知识，书中包含了理解C++的所有必要知识，读者可以从头开始
编写自己的C++程序。
本书也适合于具备另一种语言编程经验但希望全面掌握C++语言的读者。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<C++入门经典>>

作者简介

Ivor Horton是世界著名的计算机图书作家，主要从事与编程相关的顾问及撰写工作，曾帮助无数程序
员步入编程的殿堂。
他曾在IBM工作多年，能使用多种语言进行编程（在多种机器上使用汇编语言和高级语言），设计和
实现了实时闭环工业控制系统。
Horton拥有丰富的教学经验（教学内
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编辑推荐

　　尽管C++学起来不是很难，但也不简单。
对于初学者，必须认真阅读《C++入门经典（第3版）》内容！
只要端正学习编程的态度，付出一定的努力，就可以成为一位有竞争力的C++程序员。
要学习的内容很多，但得到的乐趣也会很多。
读者一定能体会到掌握一门目前功能最强大的编程语言的成就感。
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