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内容概要

图形用户界面是当前人机交互的主要模式。
往往会有这样错误的看法，就是认为软件界面是程序员等这样一些计算机专家的事，当前人们已经越
来越意识到交互界面事涉多学科交叉的领域，其中视觉设计也是非常重要的环节。
    本书力图从视觉设计的角度出发，结合图形用户界面开发的流程和特点，介绍了图形界面设计的视
觉要素、基本方法和基本规律，并从软件用户界面，多媒体产品界面，网站界面，移动终端用户界面
等角度进行了具体的探讨。
本书还着力在视觉设计的重要手段—隐喻以及形式多样引人注目的视觉形式—图标上进行了深入的探
索，有利于初学者更好地把握界面设计中的一些生动的要素。
    本书适合于大学设计专业中从事工业设计、交互设计、信息设计以及视觉图形设计的本科生以及研
究生使用，对从事软件开发的专业人员也有实际的指导意义。
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编辑推荐

近年来，随着信息设计的崛起，人机交互界面从过去主要关注硬件界面设计，转而将更多的注意力投
到软件界面设计。
软件界面设计不仅是设计软件的界面，甚至是设计软件本身!本书作为一种尝试，试图从设计师的角度
出发，探索软件界面设计的基本方法和设计规律，抛砖引玉!
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