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内容概要

本书细致深入地向读者展现了多媒体系统及其应用的全貌。
只有当端到端解决方案中的各个环节相互协调时，用户才能够充分体会到多媒体带来的愉悦。
这意味着多媒体应用的开发应该采用综合方式，应该重点考虑本书中所描述的一些重要技术。
    本书主要介绍了多媒体操作系统和通信系统的基本特征和属性，其中包括：多媒体应用的调度算法
和其他操作系统支持的方法；软实时截止时间；多媒体文件系统的内部结构和文件服务器；数据放置
和调度的判决算法；多媒体的通信、传送、流协议和服务；多媒体通信中的差错控制、拥塞控制
、QoS感知以及自适应算法；同步服务及其时滞控制方法；群组通信及其相关的分组协调算法和其他
分布式服务。
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作者简介

Rakf steubnetz是德国Darmstadt理工大学多媒体通信方面的教授，同时也是远程媒体中心委员会的主席
。
目前，他正和其他研究者共同致力于实现“真正无缝的多媒体通信”。
Steinmetz与他人合著的作品多达百部。
此外他还是很多专业委员会的成员、ICCC的管理者，并且是IEE和ACM的高
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