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内容概要

本书以Visual Basic程序设计零起点的读者作为主要对象，按照学生的认知规律和学习特点，介绍大量
有趣的实用性的例题，并用感性认识升华到理性认识的过程展开教学。
    本书共包括9章： 第1章介绍简单Visual Basic程序；第2~4章介绍3种基本结构和常用控件；第5、6章
介绍数组和文件并补充介绍控件；第7、8章介绍菜单的制作方法和用Visual Basic访问数据库的方法；
第9章介绍过程。
每一章增设上机指导和小结，提供单号习题的参考答案和动画丰富的电子教案。
    本书既可作为应用型或教学型院校应用类教材，也可用作传统教学模式的课程实践教材或自学者的
指导书。
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