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内容概要

本教材是针对普通高等院校计算机科学与技术专业编写的。
教材围绕C++面向对象程序设计，内容覆盖基本概念和方法，基本数据结构和面向对象的概念、方法
和技巧。
全书共有14章，其中第1章至第6章简要介绍了C++语言的发展历史、特点和程序风格，C++语言程序
设计的基本结构、步骤、方法和技巧；第7章至第8章重点介绍了数组与结构等数据结构以及指针及其
引用的概念和方法；第9章至第14章详细介绍了面向对象程序设计的方法和特点。
    本书是供普通高等院校计算机科学与技术专业本科生的教材，也可供专科生以及从事计算机软件开
发的科研人员使用。
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