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内容概要

本书为著名的Martin Fowler所作。
本书首版自1997年问世以来，深受读者欢迎，堪称书中上乘。
第3版以UML 2.0为基础，引进交互概观图、定时图、复合结构图等新图型；对类图、顺序图、状态图
、活动图等均多有更新。
作者一如既往，力求以极小篇幅，讲述重要内容，见地独到，且使用对话文体，讲述技术内容，实用
与基础并重；文笔清新，引人入胜。
    本书可作为高等学校计算机、电子、通信等专业高年级学生及研究生课程之教学用书，同时对软件
研究者与开发人员亦颇具参考价值。
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编辑推荐

　　《UML精粹：标准对象建模语言简明指南》(影印版)(第3版)可作为高等学校计算机、电子、通信
等专业高年级学生及研究生课程之教学用书，同时对软件研究者与开发人员亦颇具参考价值。
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