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内容概要

对于编程，人们普遍存在这样一个误解：只有具备多年编程经验的专业人员的胜任。
通过学习本书，您会发现这种观点是错误的。
本书为非编程人员学习编程基础知识提供了有力的支持，逐步引导您最终成为专业的开发人员或编程
爱好者。
　　本书通过用各种语言（如C++、Java、VBScript和JavaScript等）编写的代码示例详细介绍了如何进
行编程，可作为学习编程的初级指南。
若您的计算机上没有安装学习本书所需的工具和素材，可以很容易地通过Internet下载。
读完本书，您将会掌握扎实的编程基础知识，并能够熟练地完成各种编程任务。
　　本书适用于任何对编程感兴趣的初学者，学习本书您无需具备编程方面的背景知识。
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