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内容概要

本书详细介绍了利用Visual C++进行串口通信编程的方法，并通过一系列应用实例，详细阐明了串口
通信技术与Visual C++其他技术相结合解决实际问题的基本思路和方法，同时也介绍了Visual C++与网
络开发的基本知识，以使读者真正掌握这一技术。
     本书强调实用性，对于利用Visual C++进行通信项目开发的技术人员具有较高的参考价值，同时也
适合于中高级程序员、软件开发人员使用。
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