
第一图书网, tushu007.com
<<软件设计师教程>>

图书基本信息

书名：<<软件设计师教程>>

13位ISBN编号：9787302129578

10位ISBN编号：7302129576

出版时间：2006-6

出版时间：清华大学

作者：陈平

页数：634

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<软件设计师教程>>

前言

在国务院鼓励软件产业发展政策的带动下，我国软件业一年一大步，实现了跨越式发展，销售收入
由2000年的593亿元增加到2003年的1633亿元，年均增长速度39．2％；2000年出口软件仅4亿美元，去
年则达到20亿美元，三年中翻了两番多；全国“双软认证工作体系”已经规范运行，截止2003年11月
底，认定软件企业8582家，登记软件产品18287个；11个国家级软件产业基地快速成长，相关政策措施
正在落实；我国软件产业的国际竞争力日益提高。
在软件产业快速发展的带动下，人才需求日益迫切，队伍建设与时俱进，而作为规范软件专业人员技
术资格的计算机软件考试已在我国实施了十余年，累计报考人数超过一百万，为推动我国软件产业的
发展作出了重要贡献。
软件考试在全国率先执行了以考代评的政策，取得了良好的效果。
为贯彻落实国务院颁布的《振兴软件产业行动纲要》和国家职业资格证书制度，国家人事部和信息产
业部对计算机软件考试政策进行了重大改革：考试名称调整为计算机技术与软件专业技术资格（水平
）考试；考试对象从狭义的计算机软件扩大到广义的计算机软件，涵盖了计算机技术与软件的各个主
要领域（5个专业类别、3个级别层次和20个职业岗位资格）：资格考试和水平考试合并，采用水平考
试的形式（与国际接轨，报考不限学历与资历条件），执行资格考试政策（各用人单位可以从考试合
格者中择优聘任专业技术职务）；这是我国人事制度改革的一次新突破。
此外，将资格考试政策延伸到高级资格，使考试制度更为完善。
信息技术发展快，更新快，要求从业人员不断适应和跟进技术的变化，有鉴于此，国家人事部和信息
产业部规定对通过考试获得的资格（水平）证书实行每隔三年进行登记的制度，以鼓励和促进专业人
员不断接受新知识、新技术、新法规的继续教育。
考试设置的专业类别、职业岗位也将随着国民经济与社会发展而动态调整。
目前，我国计算机软件考试的部分级别已与日本信息处理工程师考试的相应级别实现了互认，以后还
将继续扩大考试互认的级别和国家。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<软件设计师教程>>

内容概要

本书按照人事部、信息产业部全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试要求编写，内容紧扣
《软件设计师考试大纲》，阐述软件设计师考试必备的知识和技能的要点。
    全书共12章，分别对计算机系统知识、程序语言、操作系统、系统开发与运行、网络基础知识、多
媒体基础知识、数据库技术、数据结构、常用算法设计、面向对象技术、标准化基础知识和知识产权
基础知识进行了详尽的讲解。
    本书是软件设计师考试应试者的必读教材，也可以作为各类计算机信息技术培训和辅导的教材，还
可以作为广大工程技术人员学习计算机信息技术基础知识的参考书。
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章节摘录

插图：5．虚拟存储器虚拟存储器是由主存、辅存、存储管理单元及操作系统中存储管理软件组成的
存储系统。
在程序员使用该存储系统时，可以使用的内存空间可以远远大于主存的物理空间。
但实际上并不存在那么大的主存，故称其为虚拟存储器。
虚拟存储器分为：（1）页式虚拟存储器，以页为信息传送单位的虚拟存储器。
通常一页为几百字节到几K字节。
为实现页式管理，需建立虚页与实页间的关系表，称为页表；在页表及变换软件的控制下，可将程序
的虚拟地址变换为主存的实地址。
页式管理的优点是：页表硬件少，查表速度快；主存零头少。
其缺点是：分页无逻辑意义，不利于存储保护。
（2）段式虚拟存储器，以程序的逻辑结构形成的段（如某一独立程序模块、子程序等）作为主存分
配依据的一种段式虚拟存储器的管理方法。
为实现段式管理，需建立段表；在段地址变换机构及软件的控制下，可将程序的虚拟地址变换为主存
的实地址。
段式管理的优点是：段的界限分明；支持程序的模块化设计；易于对程序段的编译、修改和保护；便
于多道程序的共享。
主要缺点：因为段的长度不一，主存利用率不高，产生大量内存碎片，造成浪费；段表庞大，查表速
度慢。
（3）段页式虚拟存储器，页式虚拟存储器和段式虚拟存储器两者相结合的一种管理方式。
在这种虚拟存储器中，程序按逻辑结构分段，每一段再分成若干大小固定的页。
程序的调入调出是按页进行的，而程序又可按段实现保护。
因此，这种管理方式兼有前两者的优点，只是地址变换速度比较慢。
从以上的描述可以看到，虚拟存储器将大容量的外存也纳入存储器的管理范围。
但在具执行程序时需判断程序是否在内存中，若不在（可认为不命中），则需从辅存中调入。
这种思路与前面描述的Cache中的替换一样。
因此，虚拟存储器中的替换算法与前面所述的一样，此处不再说明。
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