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内容概要

本书通过大量实例，深入浅出地介绍了Visual Basic 6.0 中文版的开发环境、对象和事件驱动的概念、运
算符和表达式、数据输入输出、常用标准控件、基本控制结构、数组和记录、过程调用、键盘和鼠标
事件、菜单程序设计、对话框程序设计、多窗体程序设计、多文档界面（MDI）以及文件处理等。
针对初学者的特点，全书在编排上注意了由简及繁、由浅入深的循序渐进，力求通俗易懂、简捷实用
。
只要具有Windows初步知识，就可以通过本书掌握Visual Basic程序设计的基本内容。
全书每章都附有习题，使于学习和教学。
    本书可作为高等学校教材，并可作为计算机培训班的教材及全国计算机等级考试（NCRE）的应试
教材，也可供自学使用。
    作者编写的《Visual Basic程序设计教程题解与上机指导（第三版）》可以与本书配套使用。
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书籍目录

1 Visual Basic编程环境　1.1 可视化事事件驱动型语言　　1.1.1 可视化界面设计　　1.1.2 事件驱动的编
程机制　1.2 Visual Basic的启动与退出　1.3 主窗口　　1.3.1 标题栏和菜单栏　　1.3.2 工具栏　1.4 其他
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　3.1.1 Visual Basic中的语句　　3.1.2 赋值、注释、暂停和结束语句　3.2 编写简单的Visual Basic应用程
序　　3.2.1 程序设计　　3.2.2 代码编辑器　3.3 程序的保存、装人和运行　　3.3.1 保存程序　　3.3.2 
程序的装入　　3.3.3 程序的运行　3.4 Visual Basic应用程序的结构与工作方式　习题4 数据类型、运算
符与表达式　4.1 基本数据类型　4.2 常量和变量　　4.2.1 常量　　4.2.2 变量　4.3 变量的作用域　
　4.3.1 局部变量与全局变量　　4.3.2 默认声明　4.4 常用内部函数　　4.4.1 转换、数学及日期和时间
函数　　4.4.2 字符、数学及日期和时间函数　　4.4.3 Shell函数　4.5 运算符与表达　　4.5.1 算术运算
符　　4.5.2 关系运算符与逻辑运算符　　4.5.3 字符串表达式与日期表达式　　4.5.4 表达式的执行顺序
　习题5 数据输入输出6 常用标准控件7 Visual Basic控制结构8 数组与记录9 过程10 键盘与鼠标事件过
程11 菜单程序设计12 对话框程序设计13 多窗体程序设计与环境应用14 多文档界面15 文件参考文献
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计教程》可作为高等学校教材，并可作为计算机培训班的教材及全国计算机
等级考试（NCRE）的应试教材，也可供自学使用。
　　作者编写的《Visual Basic程序设计教程题解与上机指导》（第版）可以与《Visual Basic程序设计教
程》配套使用。
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