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内容概要

　　本书主要介绍如何进行游戏制作，对整个游戏制作的过程和需要做的准备过程进行了详细地剖析
。
本书分四部分，第Ⅰ部分首先明确了制作游戏的目的和难点，以及游戏项目的计划；第Ⅱ部分介绍了
游戏的组成以及进行游戏制作涉及的商业因素和设计因素，还介绍了游戏制作中需要的重要文档，如
游戏设计文档、技术设计文档以及项目计划等重要的概念；第Ⅲ部分介绍了游戏制作的各个阶段以及
相关的具体操作；第Ⅳ部分介绍了如何对游戏开发资源进行管理，包括如何创建游戏开发公司，如何
外包游戏中的音乐制作、声音制作、声音效果等游戏内容，以及如何与游戏爱好者一起开发游戏。
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