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内容概要

本书是一本介绍J2ME开发的实用教程，面向具有一定Java编程基础的开发人员。
全书分为三大部分，第一部分包括1～2章，主要介绍J2ME和MIDP应用程序的基础知识；第二部分包
括第3～7章，主要以一个实例项目——“移动公交车查询系统”为主线，详细讲述如何开发J2ME移动
电子商务的客户端、中间服务器和数据库；第三部分包括第8～12章，以“迷失森林”游戏为主轴，详
细讲述手机游戏的规则、设计和开发。
    本书主要是面向高职高专院校高年级的学生，也可以供J2ME开发者作为参考书。
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