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内容概要

　　本书通过大量精美的实例介绍了Flash在制作网页动画实践中的应用知识。
本书共分为11章，第1章介绍了Flash的一些基础操作。
第2、3章介绍了绘图工具和文本工具的使用方法，以及对位图及文本的编辑方法。
第4章介绍了帧的使用方法及技巧，以及如何使用帧来创建动画。
第5章介绍了层的概念及应用、元件与实体的创建与编辑。
第6章介绍动作脚本的术语、语法，动作脚本中的数据类型、变量等基础知识，以及动作脚本中部分
常用的动作。
第7章介绍了动作脚本的控制结构、函数的定义与使用，以及如何对帧和对象分配动作。
第8章通过几个实例详细介绍了UI组件的功能与使用技巧。
第9章主要介绍了动画的后期制作，包括如何导入声音、视频，如何对动画进行优化，在发布与预览
动画时如何设置等。
　　本书突出Flash 8的实际应用知识，结构编排合理，图文并茂，实例丰富，可作为Flash动画设计爱
好者的学习资料。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作基础练习+�>>

书籍目录

第1章  基础知识�　1.1  Flash简介�　　1.1.1  动画原理�　　1.1.2  矢量图与位图　　1.1.3  场景与对象�　
　1.1.4  动作脚本�　　1.1.5  新增特性�　1.2  Flash 8的工作界面�　　1.2.1  场景�　　1.2.2  时间轴�　　1.2.3  
面板　　1.2.4  元件与库�　　1.2.5  工具箱�　1.3  绘制图形对象�　　1.3.1  线条工具�　　1.3.2  铅笔工具�　
　1.3.3  钢笔工具�　　1.3.4  椭圆工具�　　1.3.5  矩形工具�　　1.3.6  多角星形工具�　　1.3.7  文本工具�练
习1-1  绘制雪景�　1.4  创建文本�　　1.4.1  设置文本属性�　　1.4.2  编辑文本�　　1.4.3  将文本转换为图形�
　1.5  典型案例：绘制可爱的卡通米老鼠�　1.6  典型案例：打字练习�　1.7  思考与练习�第2章  编辑图形�
　2.1  填充图形对象�　　2.1.1  认识调色板�⋯⋯

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Flash动画制作基础练习+�>>

章节摘录

　　第1章　基础知识　　1.1　Flash简介　　Flash的前身是Future Splash，是早期网上流行的矢量动画
插件。
Macromedia公司收购了Future Splash以后便将其改名为Flash 2，一直到现在的Flash 8。
用户可以使用Flash创建导航栏、动态指标、带有声音的动画，甚至一个完整的、丰富多彩的网站。
Flash 8可分为两个具体版本：Flash Professional 8和Flash Basic 8。
前者用于高级设计人员和应用开发人员，后者应用于普通用户。
　　1.1.1 动画原理　　计算机动画是在传统动画的基础上，采用计算机图形图像技术而迅速发展起来
的一门高新技术。
动画使得多媒体信息更加生动，富于表现力。
从传统意义上说，动画是通过在连续多格的胶片上拍摄一系列的单个画面，胶片连续运动从而产生动
态视觉效果的技术和艺术。
这种视觉效果是通过将胶片以一定的速率放映而体现出来的。
一般说来，动画是一种动态生成一系列相关画面的处理方法，其中的每一幅与前一幅略有不同。
计算机动画是采用连续播放静止图像的方法产生运动的效果，计算机动画的原理与传统动画基本相同
，只是在传统动画的基础上把计算机技术用于动画的处理和应用，并可以达到传统动画所达不到的效
果，例如给出第一幅图和最后一幅图的效果它就能把中间的过渡画面给运算出来。
由于采用数字处理方式，动画的运动效果、，画面色调、纹理、光影效果等可以不断改变，输出方式
也多种多样。
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编辑推荐

　　本书通过大量精美的实例介绍了Flash在制作网页动画实践中的应用知识。
本书共分为11章，第1章介绍了Flash的一些基础操作。
第2、3章介绍了绘图工具和文本工具的使用方法，以及对位图及文本的编辑方法。
第4章介绍了帧的使用方法及技巧，以及如何使用帧来创建动画。
第5章介绍了层的概念及应用、元件与实体的创建与编辑。
第6章介绍动作脚本的术语、语法，动作脚本中的数据类型、变量等基础知识，以及动作脚本中部分
常用的动作。
第7章介绍了动作脚本的控制结构、函数的定义与使用，以及如何对帧和对象分配动作。
第8章通过几个实例详细介绍了UI组件的功能与使用技巧。
第9章主要介绍了动画的后期制作，包括如何导入声音、视频，如何对动画进行优化，在发布与预览
动画时如何设置等。
　　本书突出Flash 8的实际应用知识，结构编排合理，图文并茂，实例丰富，可作为Flash动画设计爱
好者的学习资料。
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