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内容概要

本书通过100个完整的实例，由浅入深、循序渐进地讲述了中文版Flash 8在各个方面的应用。
本书将所有的实例划分成8章，内容分别是Flash 8新功能介绍、逐帧动画及简单补间动画、文字动画、
遮罩动画、按钮动画、动作脚本动画、高级应用、综合案例等。
前99个实例都是对短小精悍的实例而第100个实例是一个综合性的实例，该实例综合应用了Flash 8的各
种功能，同时融合进了很多经验与技巧，从而创作出了一个复杂的动画。
    本书面向Flash 8的初、中级用户、艺术院校学生及培训班学员，对部分高级设计人员也有很好的参
考价值。
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