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内容概要

实践证明，SketchUp软件不仅仅局限于设计草图，更具备了精确绘图的特点，而且与其他渲染软件（
例如3ds max）的衔接也是非常畅通的。
SketchUp所见即所得的创作过程不仅使繁重的绘图工作变得有趣，还能充分满足与客户即时交流的需
要，互动性极强。
同时，SketchUp通过Ruby语言进行二次开发的能力也改变了软件仅仅是操作工具的原始印象，使其更
具有创造性。
　　SketchUp创造出来的崭新工作模式正在解放设计师!     本书是《设计大师SketchUp入门》的提高篇
。
书中除了对SketchUp的命令要点进行解析之外，还通过一些实例对SketchUp的实用技巧进行了讲解，
并着重强调通过实例进一步加深对基本命令的理解和掌握。
本书的实例包括欧式建筑——圣·索菲亚教堂、中式建筑——舍利殿以及曲面模型——甲壳虫汽车制
作的全过程，配有大量的插图，充分展示了应用技巧。
通过对Ruby语言的讲解和对现有插件的分析，使读者更加了解Ruby语言二次开发SketchUp的能力，并
能更加透彻地理解和应用SketchUp。
为了能使SketchUp的模型更有商业价值，在附录B中加入了导入3ds max的一些技巧，以及如何在3ds
max中修正材质和模型，如何重新布光等内容，并引入了目前比较流行的渲染器VRay，以便能轻松地
制作出高质量的商业效果图。
    本书可以作为各高校建筑学、城市规划、环境艺术、园林景观以及产品造型等专业学生学
习SketchUp的专业教材，也可以作为建筑设计、园林设计、规划设计人员，以及想涉足计算机建筑效
果图行业的设计爱好者的自学参考书。
    本书配套光盘的内容包括：快捷键设置文件、组件库、材质库、素材库、实例的模型及成品文件，
供大家参考。
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