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内容概要

　　本书以实例为主，由浅入深地讲解了Premiere Pro的应用方法和技术，内容包括数字电影制作所需
的基本概念，Premiere Pro的工作界面与基本操作，Premiere Pro的特性，数字电影的理论、操作技巧、
应用效果实例、视频及音频采集与编辑技术等。
　　本书实例丰富，操作步骤清晰，初学者可通过它迅速掌握数字电影的各种特技制作技术以及综合
运用的方法。
中、高级用户可通过它提高数字电影的制作水平，开拓思路和提高艺术表现力。
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