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内容概要

作者根据学生的认知规律和软件设计岗位的需求精心组织了本书的内容，按照“初识VisualBasic．NET
、体验Visual Basic．NET程序设计、学习Visual Basic．NET的基本语法、了解程序调试和异常处理、认
识窗体和控件、设计功能模块、整合系统”的顺序循序渐进地阐述和分析了Visual Basic．NET的语法
知识和编程技巧，从Visual Basic．NET的控件嵌入功能模块的设计中进行分析，并充分利用帮助系统
、通俗易懂的实例串联各个教学环节，把各种编程技术、使用方法及案例分析有机地结合在一起，使
读者能够学以致用。
从学习窗体设计的过程中，消化Visual Basic．NET的难点和重点，养成良好的编程习惯，提升自学能
力。
     书中主要分析了20多个具有参考价值的功能模块，所有例题都经过了仔细的调试，并配有大量的上
机实训题和课后习题。
本书可作为高等职业院校和高等专科院校的软件技术、计算机信息管理、计算机应用及电子商务等专
业的教材，也可以作为计算机培训的教材及自学者的参考书。
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