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内容概要

本书以基于web的信息系统为蓝本，通过大量案例分析，从策划、编导和设计的角度对数字媒体项目
的设计开发过程进行系统的梳理，力求在实践的基础上进行归纳和提炼。
全书共3篇12章。
第1篇以概念介绍为主，从网络媒体的概念和特征入手，结合设计的概念、媒体设计的原则以及软件
工程的概念，阐述媒体软件项目的管理和开发过程；第2篇以原理为主，探讨数字媒体项目的主要策
划和设计过程，重点分析选题策划和应用环境，并从信息设计、互动设计与结构流程、界面设计和文
字编排等方面构建整体设计蓝图；第3篇以综合创意设计为主，分别介绍网站界面设计、网络艺术，
并讨论网络、光盘和图书的不同设计特点，以及互动电视剧的设计制作(书中主要案例提供电子文件下
载)。
     本书是数字媒体系列教材的提高部分，既适合作为高等院校高年级的公共选修课，也适合作为媒体
传播相关专业的专业课教材，也可作为数字媒体设计与应用从业人员和爱好者的参考书。
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