
第一图书网, tushu007.com
<<计算机操作系统教程>>

图书基本信息

书名：<<计算机操作系统教程>>

13位ISBN编号：9787302136286

10位ISBN编号：7302136289

出版时间：2006-10

出版时间：清华大学出版社

作者：张尧学

页数：283

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算机操作系统教程>>

内容概要

操作系统是现代计算机系统中必不可少的基本系统软件，也是计算机专业的必修课程和从事计算机应
用人员必不可少的知识。
     本书是编著者在清华大学计算机系多年教学和科研的基础上对其第2版改编而成的。
主要内容包括操作系统用户界面、进程与线程管理、处理机管理、内存管理、文件系统与设备管理等
基本原理及Linux和Windows两个主流操作系统的内核介绍。
     与第2版相比，本书进一步深入浅出地对操作系统基本原理进行了描述，而且，本书更进一步强调
了学生对当前主流操作系统的了解。
因此，本书去掉了第2版中的操作系统示例UNIX System V，换之为Linux 2.4和Windows NT。
     全书共11章。
本书可作为计算机专业或相关专业操作系统课程的教材，也可供有关科技人员自学或参考。
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作者简介

张尧学，清华大学计算机学与技术系教授、博士生导师，工学博士，亚洲开放大学协会主席；曾任美
国麻省理工学院客座教授以及日本会津大学客座教授；以第一完成人获2项国家科技进步奖二等奖
，2004年度国家技术发明奖二等奖，并获多次国家发明专利，在IEEE等国内外学术刊物和会议
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书籍目录

第1章 绪论  1.1 操作系统概念  1.2 操作系统的历史  1.3 操作系统的基本类型  1.4 操作系统功能  1.5 计算
机硬件简介  1.6 算法的描述  1.7 研究操作系统的几种观点  习题第2章 操作系统用户界面  2.1 简介  2.2 般
用户的输入输出界面  2.3 命令控制界面  2.4 Linux与Uwindows的命令控制界面  2.5 系统调用  2.6 Linux
和Windows的系统调用  本章小结  习题第3章 进程管理  3.1 进程的概念  3.2 进程的描述  3.3 进程状态及
其转换  3.4 进程控制  3.5 进程互斥  3.6 进程同步  3.7 进程通信  3.8 死锁问题  3.9 线程的概念  3.10 线程分
类与执行  本章小结  习题第4章 处理机调度  4.1 分级调度  4.2 作业调度  4.3 进程调度  4.4 调度算法  4.5 
算法评价  4.6 实时系统调度方法  本章小结  习题第5章 存储管理  5.1 存储管理的功能  ⋯⋯第6章 进程与
存储管理示例第7章 Windows的进程与内存管理第8章 文件系统第9章 设备管理第10章 Linux文件系统
第11章 Windows的设备管理和文件系统参考文献
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章节摘录

版权页：   插图：   另外，当系统发生错误时，实时系统不能像非实时系统那样，先停止当前处理的用
户程序，转去执行出错处理或使系统自动退出。
实时系统要求系统在出错时，既能够处理所发生的错误，又不影响当前正在执行的用户应用。
 实时系统的上述特性要求实时操作系统具有下述能力。
 1.很快的进程或线程切换速度 进程或线程切换速度是实时系统设计的核心。
与分时系统不同，公平性以及最小平均响应时间等指标在实时系统中并不重要，实时系统中调度算法
的设计原则是满足所有硬实时任务的处理时限和尽可能多地满足软实时任务的处理时限。
 2.快速的外部中断响应能力 有关中断处理和响应的详细介绍，将在第8章中给出，不过，只有对外部
中断信号反应迅速，系统才能对外部事件作迅速反应。
 3.基于优先级的随时抢先式调度策略 基于优先级的调度策略大致有以下4种。
即： （1）优先级+时间片轮转调度策略； （2）基于优先级的非抢先式调度策略； （3）基于优先级
的固定点抢先式调度策略； （4）基于优先级的随时抢先式调度策略。
 对于调度策略（1）来说，因为调度必须在时间片到来时才能发生，实时进程必须等待占有处理机的
进程执行到时间片结束时才能获得处理机。
因此，这种方法不能用作实时调度。
同理，基于优先级的非抢先式调度策略也不能用作实时调度，因为高优先级的实时进程，只有在当前
执行进程自动让出处理机之后，才能获得处理机。
 基于优先级的固定点抢先式调度方式与基于优先级的随时抢先式调度策略是实时系统的主要调度策略
。
基于优先级的固定点抢先式调度方式与优先级+时间片轮转调度方式有相似之处，其主要区别在于允
许抢先的固定点问隔要比时间片小得多，并保证能满足所有硬实时的处理时限。
 4.6.2 实时调度算法的分类 实时调度算法分为4类。
 1.静态表格驱动类 静态表格驱动类的实时调度算法，对可能的调度条件和参数进行静态分析，并将分
析结果作为实际调度结果。
这类调度方法多用于调度处理周期性任务，其主要分析参数为周期，执行时间、周期行结束时限和任
务优先级等。
最早时限优先法是比较典型的静态表格驱动算法。
这里，最早时限优先法是优先调度时限最早的任务获得处理机的调度方法。
 2.静态优先级驱动抢先式调度算法类 该类算法也进行静态分析，不过，它们的静态分析不直接产生调
度结果，而只用来指定任务的优先级。
频率单调调度算法就是一种静态优先级驱动的抢先式调度算法。
 3.动态计划调度算法类 动态计划调度算法在调度任务执行之前排出调度计划，并分析计划的调度结果
是否使得任务所要求的处理时限得到满足。
如果能够满足，则按调度计划执行，否则修改调度计划。
 4.尽力而为调度算法类 这一类算法不进行可能性分析，只对到达的事件和相关任务指定相应的优先级
，并进行调度。
尽力而为调度方式开销较小，实现容易。
但是，该算法不一定满足用户要求的处理时限。
 4.6.3 时限调度算法与频率单调调度算法 时限调度算法是一种以满足用户要求的时限为调度原则的算
法。
在实时系统中的用户要求时限有两种，即处理开始时限（staring deadlirle）和处理结束时限（ending
deadline）。
时限调度算法可以使用任一种时限。
时限调度算法可用于周期性调度与非周期性调度两种。
 时限调度算法所需要的相关输入信息包括以下6种。
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 1.任务就绪时间或事件到达时间 任务就绪时间或事件到达时间，指的是进程进入就绪状态，可以被调
度执行的时间。
对于周期性任务来说，该时间是可以预知的，而且时间间隔是周期性的。
对于非周期性任务来说，这些时间可能是可预知的，但大部分时候是不可预知的，需要事件发生来驱
动。
 2.开始时限 开始时限指的是：处理机必须开始对任务进行处理的时限。
 3.完成时限 指的是任务必须完成的时间。
 4.处理时间 处理时间指的是：完成相关任务所需占用处理机的时间。
 5.资源需求 除了处理机之处，另外还需要的其他硬软件资源。
如果所处理的任务有处理机之外的其他资源需求，则调度算法要相对复杂得多。
 6.优先级 优先级可由分析计算后获得，也可根据时限要求，由用户指定。
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编辑推荐

《计算机操作系统教程》作者张尧学教授和史美林教授有多年丰富的计算机教学及科研经验，对各种
现代操作系统有深入细致的了解。
本书对操作系统的基本概念和发展历史进行了系统的阐述，并对操作系统的核心功能如进程管理、处
理机调度、存储管理、文件系统和设备管理等作了详尽的描述和分析。
本书行文简洁流畅，讲解清晰，为读者深入理解操作系统的原理提供了坚实的理论基础。
本书既注重对操作系统的经典内容的论述，又紧密联系当前操作系统的发展方向。
以当代最流行的操作系统Windows和Linux作为实例，阐述了操作系统的具体实现，反映了现代操作系
统技术最新发展方向。
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