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内容概要

3ds max是近年来PC机上最优秀的三维制作软件之一，使用它可以轻松完成工业设计效果的制作，实
现各种创意。
3ds max 8是3ds max系列的最新版本，其功能更加强大。
    本书以实例的形式，循序渐进地介绍了3ds max 8强大的设计功能以及在工业设计中的应用，包括3ds
max 8中的各种建模方法与技巧、材质的运用、灯光和渲染器的应用等。
本书对实例的每个步骤都进行了详细而浅显的解说，并配以大量插图，这更有利于读者理解和掌握。
由于内容覆盖面广，从简单的建模到复杂的制作都有讲解，同时又强调制作技巧。
    本书可供使用3ds max 8进行工业设计人员学习和参考，还特别适合于对3ds max 8感兴趣的读者自学
或作为培训教程。
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编辑推荐

　　《中文版 3ds max 8工业设计案例解析（附光盘）》是3ds max 8的实例教程，通过由浅入深的实例
教学，一步一步地引导读者从实例出发去理解和掌握3ds max 8的各项功能和操作，并通过实例教会读
者正确的建模、材质和渲染制作的思维，从而起到举一反三、学以致用的目的。
　　在《中文版 3ds max 8工业设计案例解析（附光盘）》每一个实例的开始，都向读者展示了该章范
例的技术重点和制作思路，在实例步骤中辅以重点分析和技巧提示，由浅入深、循序渐进地介绍三维
制作的关键技术，涵盖了三维创作的各个方面。
全书思路清晰、结构明朗，内容涉及3ds max 8在三维建模、材质编辑、灯光布置以及渲染出图等各方
面的操作以及一些相关的技巧。
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