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内容概要

本书是“现场教你学电脑丛书”中的一本，以现场教学的模式讲授电脑知识，达到现学现用的目标。
    Flash 8中文版是美国Macromedia公司推出的专业级闪客动画制作软件，广泛应用于二维矢量动画设
计、MV及课件制作、多媒体创作等领域。
    本书全面讲解了Flash 8中文版在闪客动画设计方面的强大功能。
内容包括Flash 8基础知识、矢量图形的创建、Flash图形的编辑、为Flash图形填色、时间轴的使用、素
材和元件的使用、基本动画的制作、常用脚本控制语句、常用组件的应用、综合实例解析和应用实例
等。
    本书配有交互式多媒体教学光盘，便于课堂教学和读者自学。
本书适合作为闪客动画设计爱好者的自学读物，也可作为相关培训班的培训教材。
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