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内容概要

Flash动画有别于以前我们常用于网络的GIF动画，它所采用的是矢量绘图技术，可以无限放大而图像
质量不会损失，同时也节省了动画文件的大小，提升了网络传输效率，可以很方便地下载观看。
此外Flash还具有灵活强大的网上交互动画功能。
    Flash8是制作网上动画的重要工具，熟练掌握Flash软件的操作已成为构成当今人才知识体系中不可缺
少的一项。
    本书的特色在于针对Flash8的新增功能进行一对一详细的解释和强调，使您真正体会到与众不同的学
习体验。
本书语言通俗易懂，配有生动的经典实例，既适合有开发兴趣的初学者步步深入，又对中高级用户有
较地的参考价值。
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