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内容概要

本书通过精选的100个3ds max练习，深入浅出地介绍了3ds max 8的基本操作、建模技巧、动画制作、
灯光布置和材质表现等内容，涉及3ds max的各个主要应用领域，操作步骤详略得当、重点突出，理论
讲解虚实结合、简明实用。
书中各练习创意独特，均经过精心设计，效果精美。
读者通过一步步的操作，既可以完成实用的3ds max作品，更能够领悟作者的创意思想，激发自己的创
作灵感。
配书光盘提供了全部案例的全套素材图。
    本书适用于从事三维造型、动画设计、影视特效和广告创意的初中级用户，也可以作为高等院校电
脑美术、影视动画等相关专业及社会各类3ds max培训班的案例教材。
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