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内容概要

本书介绍了当前比较实用的图形图像制作技术，全书共分3部分。
第1部分（第1-5章）讲解了图形图像基本知识、Photoshop CS 8.01中文版工具与命令的功能及操作应用
。
第2部分（第6-10章）讲解了Flash MX 2004的基本概念、工具和命令的使用以及动画的制作过程。
第3部分（第11-14章）讲解了3ds max7的基本概念、二维三维建模、材质和灯光的使用以及简单的三维
动画的制作过程。
　　本书在写作中注意将3部分（Photoshop、Flash和3ds max）结合在一起，力求覆盖面广，图书并茂
，讲述过程结合大量实例，每章未尾都附有操作实例。
本书可作为大中专院校及高职相关专业的教材，也可作为初、中级计算机用户的培训教材和自学用书
。
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