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内容概要

本书针对3ds max室内效果图制作领域，按照行业真实工作流程，采用“知识点”和“行业应用”一明
一暗两条线索，按课堂实训教学模式，系统讲述使用3ds max和Lightscape制作室内效果图的基本方法和
技巧。
    全书由14章组成：第0章是全书的导论，主要对3ds max室内效果图制作的前景、薪酬及权威链接进
行了全面阐述；第1章介绍了如何将平面图纸导入到3ds max；第2章和第3章主要介绍了墙体制作的基
本方法和技巧；第4章和第5章主要介绍了吊顶和装饰小构件制作的基本方法和技巧；第6章主要介绍了
家具的基本方法和技巧；第7章和第8章主要介绍了材质的相关知识和应用方法；第9章介绍了相机和灯
光的知识；第10章和第11章介绍了如何使用Lightscape进行效果图的渲染；第12章主要介绍了如何使
用Photoshop进行效果图的后期处理；第13章通过对会议厅的制作，对前面各章所学知识进行了全面总
结和综合运用。
    本书结构严谨、内容翔实，理论与实践相结合，讲解细致，既适合各级学校作为学3ds max室内效果
图制作的教材，也可作为各类培训学校的教学用书；本书对广大想学习3ds max室内效果图制作的读者
来说也是难得的参考书。
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