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内容概要

使用Flash Professional 8可以设计和创作出具有视频、图形和动画等交互内容，从而使网站和演示内容
真正独特，并具有吸引力。
本书是指导初学者学习使用Flash8制作动画的入门书籍。
书中以简明生动的语言、通俗流畅的描述，案例式的范例教学方式，由浅入入深地讲解了Flash 8动画
制作的基本功能和使用方法。
    全书共分为9章，分别介绍了Flash 8的特点，Flash 8的界面组成与基本使用方法，在Flash中进行绘画
与编辑的方法，导入外部图形、图像和视频的方法，文本输入与编辑，元件与实例的创建和应用，
在Flash 8中创建基本的动画，Action Script简单入门，电子贺卡的创作，动画中声音的控制，MTV的操
作等内容。
每一章都附有精选的习题，方便读者进行巩固练习。
    本书可作为高等院校动画设计等相关专业的教材，也可作为培训教材使用；对初级水平的使用者有
极大的帮助作用，对中高级水平使用者也有很强的参考价值。
    为了方便读者学习，本书的实例素材都收录在本书的配套光盘中。
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