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内容概要

　　本书以Pro/ENGINEER Wildfire 3.0中文版为解读对象，通过一系列精彩的实例，向读者展示了利
用Pro/ENGINEER Wildfire 3.0进行产品装配与设计的技术。
　　全书共11章，内容涵盖：组件的创建、元件的创建、组件的常用操作、组件的视图表示、2D布局
在组件设计中的应用、骨架模型与自顶而下的产品设计、组件常用元件的替换、组件的处理计划、组
件设计的工程图应用、应用机构模块进行产品运动仿真、组件文件的输出与网络发布等精彩内容。
　　本书全力突出产品装配与设计这一主题，详细地介绍了在Pro/ENGINEER Wildfire 3.0中的操作方
法，并对新版本出现的新功能也作了详细介绍。
书中大量结合实际产品的范例不但能在读者系统的学习中起到循序渐进、举一反三的作用，而且可以
学以致用，在实际工作中做到理论和实际相结合。
　　本书层次清晰、实例丰富、讲述具体，不仅适合初级用户由浅入深、循序渐进地全面掌握和应
用Pro/ENGINEER从事产品设计，也适合高级用户学习 Pro/ENGINEER Wildfire 3.0的使用方法和技巧。
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