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内容概要

Authorware 7.0作为媒体程序开发行业中优秀的工具书，凭借其专业、强大、方便的交互功能，在整个
多媒体设计领域中占据了举足轻重的地位。
本书介绍多媒体开发的基础知识、在Authorware中嵌入ActiveX控件，以及提高多媒体开发效率的途径
等内容。
本书可以帮助读者全面掌握Authorware多媒体开发的知识。
    本书由经验丰富的多媒体设计师制作，为方便读者更快适应多媒体工作打下坚实的基础。
本书既可作为高等院校Authorware的培训教材，也可以作为多媒体开发工业人员的参考资料。
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