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内容概要

本书文字部分包含13章，视频部分22个小时，配套3张DVD光盘，案例包含了时尚自行车、名车、军
刀、火机、精灵制作，写实人物制作以及场景图制作等。
所有的案例都从建模开始，包含了材质、灯光和渲染的完整过程，各章节由简入深，从头至尾采用实
时录像，并同时讲解。
   本书内容丰富，既注重作品的技术性，也注重了作品的艺术性，制作流程的完整性以及教学手法的
科学性，适用于动画、游戏、建筑效果图制作人员和各类3DS MAX用户及爱好者。
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编辑推荐

　　4大渲染器完美演绎；　　8个完整实例涵盖软件核心技术；　　国内顶级动画公司主创人员倾力
之作；　　22小时视频讲解实录 从建模到渲染的每个细节；　　50多种具体的创作思路引导读者进入
三维高手行列；　　完整案例项目： 时尚自行车、ZIPPO打火机、超酷军刀、卡通兔子、森林小精灵
、写实人物、装饰效果图场景、AUDI TT名车。
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