
第一图书网, tushu007.com
<<Vegas数码影像剪辑从新手到高手>>

图书基本信息

书名：<<Vegas数码影像剪辑从新手到高手>>

13位ISBN编号：9787302146421

10位ISBN编号：730214642X

出版时间：2007-4

出版时间：清华大学

作者：王飞飞

页数：202

字数：33700

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Vegas数码影像剪辑从新手到高手>>

内容概要

随着数码技术的广泛应用和数码影像器材的进一步普及，DV爱好者的队伍也越来越壮大，对原始素
材的简单罗列已经很难满足需求，面向不同的受众人群，有着不同的功能侧重的各种非线性编辑软件
随之被人们熟悉，Vegas正是其中的一款。
    Vegas凭借其全面的功能、简单的操作和对硬件设备的低配置要求，在众多的非线性编辑软件的竞争
中占据了独特的地位。
本书和众多的以某个制作项目为主对软件进行讲解的书籍不同，本书是针对软件的各种功能模块，按
照项目的制作流程，对软件进行深入浅出的讲解，摒弃了授人以鱼的传统方式。
    本书的适用人群不仅包括非线性软件的爱好者和广大的DV爱好者，专业的影像从业人员和小型的个
人工作室也能从中得到启发。
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