
第一图书网, tushu007.com
<<3ds max8&VRay渲染器高级实>>

图书基本信息

书名：<<3ds max8&VRay渲染器高级实例>>

13位ISBN编号：9787302150053

10位ISBN编号：7302150052

出版时间：2007-5

出版时间：清华大学

作者：李斌

页数：306

字数：480000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<3ds max8&VRay渲染器高级实>>

内容概要

3ds max 8是Discreet公司推出的三维软件，3ds max引入了光能传递引擎之后，使其在材质、灯光方面的
表现能力大为增强。
本书通过20多个精彩实例的讲解，介绍如何使用高级渲染器制作各种出色的艺术作品。
本书还对 3ds max 8和渲染器有代表性的高端制作技术进行了深入浅出的剖析。
    本书配套光盘中除了附赠所有书中场景和贴图以外，还赠送了大量制作效果图所需的分类素材文件
，供读者在制作效果图时直接调用。
    本书可以作为迅速提高渲染质量的技术参考书，适合于具有一定3ds max软件使用基础的读者阅读，
帮助他们提高实际应用能力，也可供广大影视制作、建筑装潢设计、工业设计人员使用，同样也适合
初学者使用。
本书还可作为高等院校相关专业或社会电脑培训班的辅助教材。
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