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内容概要

3ds Max 9是最新推出的三维造型及动画设计专业软件，它在影视、特效、建筑、工业设计、游戏娱乐
业等许多领域都有着广泛的应用。
　　本书通过讲解61个具体实例，向大家展示了使用3ds Max 9制作高品质的室内外建筑效果图的操作
步骤。
本书按照效果图的制作方法以及实际应用进行划分，各章的实例在编排上循序渐进，其中既有打基础
、筑根基的部分，又不乏综合创新的例子。
其特点是把3ds Max 9和Photoshop CS2的知识点融入到实例中，读者可以从中学到基本室内外造型方法
，复杂形体塑造，实体细节刻画，特殊效果制作，建筑形体塑造，使用Photoshop CS2制作材质，以及
效果图的后期处理和日景、夜景效果图的制作等操作技巧。
通过本书实例的学习，可以帮助读者更好地掌握3ds Max 9的操作，应用3ds Max 9进行三维室内外建筑
效果图设计，提高读者软件应用以及效果图制作水平，从而掌握室内外建筑效果图制作的精髓。
　　本书适用于建筑设计、三维效果图爱好者及初学者，也适用于对计算机图像制作和处理感兴趣的
设计人员。
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书籍目录

第1章　先入为主——熟悉效果图的制作过程　1.1　定制单位与捕捉　1.2　创建墙体与地面　1.3　创
建摄像机　1.4　创建门窗和顶　　1.4.1　布尔出门洞以及窗洞的效果　　1.4.2　制作出门、窗的效果
　　1.4.3　顶的制作　1.5　灯光的创建　1.6　背景的创建　1.7　渲染并保存场景第2章　材质灯光在
各专业领域中的应用技巧　2.1　材质的基本设置　2.2　金属材质的调试　　2.2.1　表现模型质感的基
本条件　　2.2.2　黄金金属质感的调试　2.3　不锈钢材质的调试　2.4　地面反射材质的调试　2.5　镂
空效果　2.6　真实玻璃质感的制作　2.7　室内效果图巾玻璃的表现　2.8　室外效果图巾玻璃的表现
　2.9　光线追踪材质　2.10　灯光的基本设置与表现　2.11　真实的阴影　2.12　灯光投影　2.13　日
景灯光设置第3章　室内空间的表现　3.1　墙　　3.1.1　模型的制作　　　3.1.2　材质的表现　3.2　
地面　　3.2.1　模型的制作　　3.2.2　材质的表现　3.3　客厅顶　　3.3.1　模型的制作　　3.3.2　材
质的表现　3.4　公共空间顶　　3.4.1　模型的制作　　3.4.2　材质的表现　3.5　石膏线形和踢脚线　
　3.5.1　模型的制作　　3.5.2　材质的表现　3.6　木制门　　3.6.1　模型的制作　　3.6.2　材质的表
现　3.7　玻璃门　　3.7.1　模型的制作　　3.7.2　材质的表现　3.8　花格窗　　3.8.1　模型的制作　
　3.8.2　材质的表现　3.9　　日式拉门　　3.9.1　模型的制作　　3.9.2　材质的表现　3.10　罗马立柱
　　3.10.1　模型的制作　　3.10.2　材质的表现第4章　常用家具的表现技法　4.1　吧椅　　4.1.1　模
型的制作　　4.1.2　材质的表现　4.2　西式餐桌餐椅　　4.2.1　模型的制作　　4.2.2　材质的表现
　4.3　单人沙发　　4.3.1　模型的制作　　4.3.2　材质的表现　⋯⋯第5章　居室饰物的制作与表现
第6章　常用电器第7章　玻璃器皿的制作与表现技法第8章　客厅效果图的制作技法第9章　走廊效果
图制作技法第10章　会议室效果图制作技法与表现第11章　室外建筑构件的制作与表现第12章　小型
室外建筑的表现方法第13章　室外大型建筑物制作技法第14章　室内外效果图后期处理技巧点拔第15
章　室外大型建筑后期效果处理
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