
第一图书网, tushu007.com
<<Authorware 7.0完全学习手�>>

图书基本信息

书名：<<Authorware 7.0完全学习手册-(附光盘1张)>>

13位ISBN编号：9787302153788

10位ISBN编号：7302153787

出版时间：2007-8

出版时间：清华大学

作者：毕广吉

页数：727

字数：1240000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Authorware 7.0完全学习手�>>

内容概要

Authorware是多媒体创作平台中使用最广泛的一种。
它的内容庞大，可以使用图标、脚本语言等进行编程，支持多种媒体和插件：在Authorware软件中还
包括有媒体库、程序模块、知识对象、网络发布与播放等诸多功能。
    本书详尽地介绍了Authorware 7．0的所有内容，包括所有菜单，所有图标，所有窗口、对话框、面
板，所有数据类型、运算符、系统函数、系统变量，所有交互类型，所有u32文件、Sciipting Xtra
和Sprite Xtra，所有知识对象、模块等等内容，是在Authorware平台上进行编程创作的手头必备手册，
读者在本书中能查找到与Authorware有关的各种内容。
    本书适合．Authorware初学者和学习过Authorware基本内容的读者全面学习掌握Authorware使用，也
可作为各级各类学校、培训班师生的参考书。
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书籍目录

第Ⅰ部分  图标编程深入详解  第1章 Authorware基础知识与编程方式  第2章 Authorware的菜单系统及工
具栏  第3章 显示图标Display  第4章 擦除图标、等待图标和组图标  第5章 计算图标Calcalation  第6章 移
动图标Motion  第7章 交互图标与响应类型  第8章 决策图标、框架图标和导航图标  第9章 声音图标、电
影图标和DVD图标  第10章 Sprite图标  第11章 模块图标和知识对象图标  第12章 使用媒体库  第13章
Authorware程序的调试与发布第Ⅱ部分  脚本语言编程深入详解  第14章 变量与数据类型  第15章 系统函
数  第16章 运算符和表达式  第17章 脚本函数编程  第18章 Authorware使用的外部函数第Ⅲ部分  插件详
解  第19章 Authorware中的Xtras  第20章 在Authorware中使用控件  第21章 使用OLE插件和数据库第Ⅳ部
分  范例  第22章 程序范例
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