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内容概要

　　《基于成本的Oracle优化法则》数据库领域的超级畅销书，世界级0racle大师 Jonathan Lewis的最新
力作，也是近几年来Oracle领域最重要的著作之一，荣获2006年度Oracle杂志编辑选择大奖：自该书出
版以来，受到无数读者、网友和专家的好评，被翻译成多种语言，成为众多中高级Oracle用户、DBA
和开发人员的必看图书。
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媒体关注与评论

前言前    言我在Practical Oracle 8i一书的前言中曾经提到“如果我们想写一本关于Oracle的技术性书籍
，那么在写完时，里面的内容肯定已经过时”。
Addison-Wesley公司出版这本书的时候正好是Larry Ellison声明发布Oracle 9i的官方版本之时。
这本书出版后两个星期，我接到了第一封E-mail询问是否已经计划撰写一本关于Oracle 9i的书。
在此之前，我拒绝了所有关于“升级”的请求，这是基于以下3个原因：(a)这需要太多的精力，(b)在
我可以将Oracle 9i的信息融入到本书中之前，可能需要两年的时间来熟悉9i，(c)它仍然只是前面这本书
的简单修改。
因此，我的计划就是：2003年9月开始撰写这本书(确实是2003年，我花了22个月的时间才写完)，正好
是我决定撰写Practical Oracle 8i的4年之后。
(请记住，在1999年9月，如果一个Oracle专家不会调试已经40岁高龄的COBOL语言，那么不会有哪家
公司会雇佣他)。
我花费了大量的时间来学习Oracle 9i，以保证能够学习一些全新的内容。
当然，在这4年中，出现了很多Oracle 8i的升级版本(最终版为8.1.7.4)，出现了Oracle 9i的两个主要版本
，当开始撰写本书时，Oracle公司已经推出了Oracle 10g。
因此，我撰写Practical Oracle 9i这一想法可能已经过时了。
事实上，当结束了本书的撰写工作之后(2005年6月)，针对Oracle 10g R2的Linux端口已经在OTN上可用
了！
因此，您阅读本书之后所做的第一件事情就应该是在10g R2下运行本书的示例，以检查究竟有哪些地
方发生了变化。
本书并不是对Practical Oracle 8i的简单升级，本书中介绍了关于基于成本优化的相关知识。
这看起来是一个非常简单的任务—— 针对优化器所执行的操作和为什么执行这样的操作我可以谈上几
个钟头；但是我要做的是要把这些知识成书出版。
遗憾的是，这一任务比想象的要困难得多。
把很多词语堆砌起来是比较容易的—— 但是将它们组织成为一本比较有用的结构良好的书籍却是另一
回事。
给我关于CBO的一些问题，我能够解释其中的原因—— 也许是在创建和测试了一些理论之后。
但是，要想为其他人解释关于优化器的一些通用的信息并让他们也能得出同样的结果，这完全不是一
码事。
最终，我成功地构建了本书的框架，并意识到必须撰写3本书：基础知识、某些增强的内容和所有的
外围知识。
本书专门介绍关于基于成本的优化的基础知识。
0.1  写作本书的动机为什么需要了解CBO的工作原理呢？
这是因为当遇到优化器产生的执行计划非常差的情况时，需要理解这究竟是什么问题导致的，并给出
正确的修复方法。
当然，我们可以通过为SQL添加一些提示或者进行一些巧妙的代码重写操作的方式来修复一些问题，
但是如果采用这两种方式，当同样的问题出现在其他地方时，就必须一再重复执行类似的操作。
从另一方面讲，如果理解了问题的本质内涵，那么就可以一次性地修复该问题，而且在其他地方出现
同样的问题时就可以知道该如何解决。
0.2  本书内容本书涵盖了关于优化的基本信息。
本书并不是为了成为优化器工作原理的完全参考手册—— 本书一共有14章，但是直到第10章才提到连
接，由此您可能会意识到其中有大量的内容需要介绍。
优化过程中常见的重要术语有：●�选择率(selectivity)和基数(cardinality)：谓词将标识多少数据片断以及
可以转换为多少数据行。
●�访问路径(access path)：当访问表时，查询应该使用B树索引、联合使用一对位图索引，还是完全忽
略索引。
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●�连接顺序(join order)：查询应该首先访问哪一个表，为了获得指定的结果，从何处开始工作量最少
。
虽然有时候我也会对需要考虑的一些微妙特性作些注释，但是，本书实际上只着重于少数核心概念的
介绍。
优化器如何计算谓词将产生多少数据？
它如何用一个数值来表示表扫描的工作，如何将其与使用索引所需的工作进行对比？
用哪些数据来估计排序或散列连接所用到的资源？
我可以分析一个查询、查询中的对象以及10053 trace文件，并解释某条路径为什么比另一条路径优先使
用。
遗憾的是，我无法保证读者每次都能获得与书中trace文件同样的结果，因为示例中无法调试所有的选
项(我从来也没有使用过全部的选项)，那样的话本书将变成一本非常冗长乏味的书。
尽管本书无法解决所有的问题，但是，我相信本书已经给出了所有的基本方法，利用它们可以解释绝
大部分情况下的问题。
0.3  本书中没有包含的内容本书不可避免地会忽略一些内容。
有些内容被忽略是因为它们不属于优化器的核心行为，还有一些被忽略是因为不是很常用，出于篇幅
的原因必须排除在外。
本书根本没有提到基于规则的优化器(Rule Based Optimizer，RBO)，这是因为每个人都应尽量避免使用
它。
本书也没有介绍关于可扩展优化器的任何信息(包括上下文和空间索引)，这是因为它们不是主流主题
。
本书也没有提到分析函数、模型子句(10g)和OLAP (联机分析处理)，这是因为它们在进行自身类型的
数据处理之前必须获取相关的数据—— 而数据获取可能是时间要求最严格的工作。
本书没有提到对象—— 这是因为就优化器而言，它们并不存在。
当您创建一个对象类型并创建对象类型的数据片断时，Oracle会将它们转换为简单的表和索引—— 优
化器根本不关心对象。
最后，本书几乎没有介绍并行查询、分区表、分布式查询和Oracle中一些比较微妙的物理选项，比如
群集和IOT。
这出于以下两个原因：第一，篇幅不够；第二，避免影响对主题的介绍。
对于优化器来说，存在多种不同的知识信息，要想集中介绍某一种知识将非常困难，因此，最好的办
法就是在某个时间段内只介绍一部分知识。
0.4  本系列其他两本书中将出现的内容本书是这一系列中的第一本。
接下来的两本将介绍Oracle中的一些重要特性，尤其是分区表、并行执行、索引组织表、动态采样和
查询重写。
对本书中已经提到的一些知识也将进一步进行介绍，比如B树索引的更多访问路径、群集访问和索引
访问之间的比较以及其关于直方图的更为详细的信息。
关于基于成本优化的信息的最后一部分是支持优化的基础结构，有助于理解基于成本的优化。
此处主要的问题是理解并解释执行计划，理解提示的含义并应用提示，最有效地使用dbms_stats包。
本书是基于Oracle 9.2撰写的，其中注意了与8i的一些区别，并介绍了Oracle 10g中对应内容的变化。
接下来的两本书将基本上不介绍8i，更多地介绍Oracle 10g。
0.5  本书组织结构本书一共14章，按照顺序涵盖了如下主题：●�表扫描：比较简单，作为入门，介绍
了一些关于CPU成本计算的知识。
●�简单选择率：只有一个表，但包含了大量的关于算法的知识。
●�简单B树索引：单块读取和多块读取的区别。
●�群集因子：这也许是索引中最关键的特性。
●�更微妙的选择率：介绍一个基本主题上的大量微小变化。
●�直方图：为什么需要直方图，并介绍了OLTP和DSS/DW之间的区别。
●�位图索引：并不是所有的索引都是相同的。
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●�变换：看到的不一定是得到的。
●�连接：用4整章的内容来介绍两个表之间的连接。
●�10053 trace：演示性示例。
●�升级问题：从本书其余部分整理的警告和注意信息的集合。
每一章中都包含很多代码，它们都来自于一组SQL脚本，可以从Apress网站(www.apress.com)
或www.tupwk.com.cn/downpage上下载。
您可以在自己的系统上运行这些脚本，以重新产生和分析本书中给出的结果。
必须认真地分析这些脚本，因为其中包含的一些额外注释和额外测试在书中并没有提及。
我同时还在自己的个人网站(www.jlcomp.demon.co.uk)上公布了这些脚本，并不时地增加新的内容。
这些脚本非常重要—— 如果进行修改，会对生产系统产生严重的影响。
如果采用脚本来测试基本机制，则可以在每次升级时都重新运行这些测试，以观察会出现什么样的变
化。
需要注意的一点是书中出现的脚本中经常会包含一些代码行来标准化测试环境，   例如：alter session
set "_optimizer_system_stats_usage" = false;不要因为本书中使用了就在生产系统中使用这样的命令。
这并不是一个很好的编程习惯；采用这样的命令的目的在于避免当某个数据库(比如)的系统统计信息
和另外一个的完全不同时所导致的副作用。
联机代码包中还包括3个init.ora文件和1个用于在Oracle 9i和10g下创建测试表空间tablespace的脚本。
这4个文件必须被重新编辑，以避免出现文件路径命名导致的问题；Oracle 9i和10g下的init.ora文件也必
须进行调整以适应于rollback/undo的管理选项。
我选择针对Oracle 9i和10g运行init.ora文件以避免spfile的偶然变化，但是，您也可以选择将init.ora文件
中的设置组合到spfile中。
0.6  必须指出的警告每当有人要求我为Practical Oracle 8i一书签名时，我总是在签名的后面附上自己的
座右铭：尽信书则不如无书(Never believe all you read)。
(如果您要求我为本书签名，座右铭将是：印在书上的并不都是真理(Just because it’s printed, doesn’t
mean it’s true))。
因为总是会有一些特殊情况、不同的参数设置方式和bug是书中没有介绍的。
(不用说我所不知道的数千种知识，就是我所知道的也不能保证全部正确。
)参见如下的简单示例(联机代码包中的脚本in-list.sql)—— 在一个本地托管的表空间中运行，采用手动
片断空间管理，8KB的块大小：create table t1 asselecttrunc((rownum-1)/100)    n1,rpad('x',100)            
paddingfromall_objectswhererownum
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编辑推荐

★数据库领域的超级畅销书，世界级Oracle大师Jonathan Lewis的最新力作！
　　★荣获2006年年度Oracle杂志编辑选择大奖!　　★受到无数读者、网友和专家的好评，被翻译成
多种语言，成为众多中高级Oracle用户、DBA和开发人员的必看图书!　［精彩试读一］   　［精彩试
读二］ ［精彩评论］    对于基于成本的优化器的执行方式，Jonathan有着深刻的见解，《基于成本
的Oracle优化法则》能够帮助DBA成为更好的设计者，还能帮助开发人员开发出更卓越的代码。
    —— Thomas Kyte  Oracle公司全球副总裁     基于成本的优化是数据库根据统计以预测的方式选择一种
可能最快的执行方式。
对执行性能高度敏感的应用使用CBO可以成倍加速SQL的执行速度。
《基于成本的Oracle优化法则》的目的在于解释优化器执行计算过程中的主要特性，以此分析计算成
本，并确定SQL语句的执行计划，作者还深入剖析了优化器产生的成本与实际资源消耗之间的关系。
    相信Jonathan Lewis对CBO精湛的阐述将使得Oracle DBA能够更好地管理数据库的执行，开发人员将
能够更好地开发数据库应用程序。
     ——  罗铁庚  国防科技大学计算机学院教授    这是一本非常优秀的介绍Oracle系统的技术图书，该书
以专家的视角对Oracle系统的基于成本的优化模型进行了深入浅出的分析和介绍。
另外，这《基于成本的Oracle优化法则》的内容组织和案例选用也别具匠心、引人入胜。
    ——  闪四清  著名数据库专家
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