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内容概要

Authorware是美国Macromedia公司推出的、功能强大的多媒体制作软件，它广泛应用于多媒体光盘制
作、课件制作、教育教学软件及其他多媒体演示系统制作。
　　本书是畅销教材《Authorware多媒体课件制作实用教程》的升级版。
在保留原来图书优秀风格的基础上，总结了近两年本书在各级教学、培训中的使用经验，调整了图书
结构，更加注重Authorware课件制作技术的基础知识的系统讲解。
为了更便于教学，每章都增加了“本章习题”和“上机练习” 两个模块，这样可以使读者能及时检验
学习成果以及举一反三制作出更多精彩的课件范例。
　　本书以实例带动教学，详细讲述了用Authorware制作多媒体教学课件的方法与技巧。
全书共10章，分别介绍了多媒体课件入门知识和课件素材制作、Authorware课件基础知识、文字和图
形在Authorware课件中的应用、等待和擦除图标在Authorware课件中的应用、影片和动画在Authorware
课件中的应用、移动图标在Authorware课件中的应用、Authorware课件的交互控制、增强Authorware课
件的功能、Authorware课件典型结构、调试和发布课件等内容。
　　在本书的配套光盘中，提供了本教材用到的课件范例源文件及各种素材。
为了让读者更轻松地掌握Authorware课件制作技术，作者制作了配套视频多媒体教学光盘。
视频教程包括图书的全部内容，全程语音讲解，真实操作演示，让读者一学就会。
　　本书面向学习课件制作的初中级读者，可作为中小学教师的自学和培训教材，也可供师范院校教
学使用。
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