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内容概要

Linux是一个成熟而稳定的开放源代码操作系统，将Linux植入嵌入式设备具有众多的优点。
本书以应用最广泛的新一代ARM9处理器为对象，介绍了 ARM Linux系统移值，包括嵌入式系统开发
入门，交叉编译器的构建， BootLoader的移植与实现及Linux 2.6内核的编译与下载；ARM Linux的驱动
程序开发，包括最常见的字符设备驱动的分析，块设备驱动的分析以及网络设备驱动的分析；Qt GUI
开发，包括Qt的具体安装，Qt的核心技术以及最新的Qtopia Core开发环境；最后通过实例来讲
述Qtopia Core开发过程。
　　　　本书通俗易懂，可作为高等院校电子类、电气类、控制类、计算机类等专业本科生、研究生
学习嵌入式Linux的参考书目或自学教材，也可供广大希望转入嵌入式领域的科研和工程技术人员参考
使用，还可作为广大嵌入式培训班的教材和教辅材料。
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章节摘录

　　第一部分　Arm Linux系统移植　　第1章　嵌入式系列开发入门　　1.1　嵌入式系统介绍　　俗
话说的好“良好的开始是成功的一半。
”，虽然这句话并不是真理，但是希望读者在学习任何东西之前都应该有坚定的学习态度和持之以恒
的信念，同样学习本书也要有个良好的开端。
本章作为ARM Linux系统移植的第一章，也是本书的第一章，首先介绍嵌入式系统的概念。
　　1.1.1　嵌入式系统概述　　随着嵌入式系统在消费类电子、工业控制、航空航天、汽车电子、医
疗保健、网络通信等各个领域的广泛应用，嵌入式系统这个名词已经被各行各业的人所熟悉，嵌入式
系统已经走进了人们的生活，它正在以各种不同的形式改变着人们的生产、生活方式。
嵌入式系统，英文为mbeddedSystem，从广义上讲，凡是带有微处理器的专用软、硬件系统都可称为
嵌入式系统。
如各类单片机和DSP系统，这些系统在完成较为单一的专业功能时具有简洁高效的特点。
但是由于它们没有使用操作系统，所以管理系统硬件和软件的能力有限，在实现复杂的多任务功能时
往往困难重重，甚至无法实现。
从狭义上讲，是指那些使用嵌入式微处理器构成的独立系统，并且有自己的操作系统，具有特定功能
，用于特定场合的系统。
本书中所说的嵌入式系统是指狭义上的嵌入式系统。
到目前为止，对于嵌入式系统还没有一个明确的定义。
嵌入式系统的核心是嵌入式微处理器，该处理器都是RISC(Reduce Instruction Set Computin9，精简指令
集计算机)的处理器内核。
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