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前言

本书是根据普通高等教育“十一五”国家级规划教材的指导精神而编写的。
在第1版出版后我们在教学的使用过程中，觉得有许多地方不是很理想，因此，我们根据使用该教材
的教师和读者的意见，对原书在结构和内容上做了很大的调整和修改。
随着科学技术的进步，软件的理论与开发方法不断涌现。
软件工程是指导计算机软件开发的工程科学技术。
软件工程的概念、原理、技术与方法已成为计算机科学与技术的一项重要内容。
用软件工程进行软件设计与开发的先进性是众所周知的，它在计算机科学技术领域占据了无可争议的
主流地位。
作为软件技术人员，接受软件工程的概念并不难，但是要真正理解、掌握和运用这门先进的技术并完
整地进行系统开发，是有一定难度的。
鉴于此我们编写了本书，其目的是向读者提供一本关于软件工程系统分析、设计和实施的教科书，以
使更多同行受益。
二、 本书结构本书由4部分组成：第一部分基础理论，包括： 第1章，第2章，第3章。
第二部分结构化方法，包括： 第4章，第5章，第6章。
第三部分面向对象方法与实现，包括： 第7章，第8章，第9章，第10章，第11章，第12章，第13章，
第14章，第15章。
第四部分质量与工程管理，包括： 第16章，第17章，第18章，第19章。
三、 本书特点本书对每章的概念都进行了严格的论述，每一个概念都有相应的例子解释，同时每章都
配有习题，使读者巩固所学知识。
四、 适用范围软件工程是软件系统开发课程的教科书。
讲授时间一般为40~~60学时。
本书适合开设有软件工程课程的大学高年级本科生和低年级研究生作教材，也可作为工程技术人员的
参考用书。
在选修本课程之前，读者应该具有计算机的基础知识，掌握数据结构和数据库技术。
同时具有可视化类语言的编程经验，会有助于深入理解系统开发过程。
五、 编写方法本书是作者根据近10年来对软件工程学、面向对象方法等的教学与研究，以及作者领导
或参与的20项软件项目开发的实际应用经验，并结合软件开发新技术编写而成。
根据过去的教学经验，读者学习一门新技术，教材是非常重要的。
因此，在修订的时候，对于部分章节和内容做了调整和修改。
并编写了与之配套的习题集与解答。
六、 如何使用本书根据读者的实际情况，教师在教授本书时，建议一般在54～60学时。
可以按照自己的风格和喜好删除章节，也可以根据教学目标灵活调整章节顺序。
另外，前面带*为选学内容。
第1章： 绪论（1学时）第2章： 基本理论（2学时）第3章： 可行性研究（2学时）第4章： 软件需求分
析（4学时）第5章： 总体设计（4学时）第6章： 软件详细设计（4学时）第7章： 面向对象方法概论
（4学时）第8章： 模型（2学时）第9章： 对象分析（4/6学时）第10章： 关系分析（4/6学时）第11章
： 面向对象设计原则（2学时）第12章： 对象设计（5/6学时）第13章： 接口设计（4/6学时）*第14章
： 形式化方法（4学时）第15章： 软件实现（2学时）第16章： 软件质量（2学时）第17章： 软件测试
（2学时）第18章： 软件维护（2学时）第19章： 软件项目管理与计划（2学时）由于软件工程知识面
广，在介绍中不能面面俱到。
加上作者水平有限，书中的不足之处在所难免，恳请读者批评指正。
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内容概要

　　软件工程是指导计算机软件开发的工程科学技术，是在《软件工程》第1版的基础上，根据使用
该教材的教师和读者的意见，对原书在结构和内容上做了很大调整和修改，从而修订的。
全书共分为4个部分，第一部分基础理论，第二部分结构化方法，第三部分面向对象方法与实现，第
四部分质量与工程管理。
　　《软件工程》对每章概念进行了严格的论述，每一概念都有相应的例子解释，同时每章都配有习
题，使读者巩固所学知识。
 《软件工程》作为商学院校计算机专业本科生和研究生教材，也可作为工程技术人员的参考用书。
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书籍目录

第一部分　基础理论第1章　绪论1.1　软件概述1.1.1　什么是计算机软件1.1.2　软件的特点1.1.3　软件
的分类1.1.4　软件的发展1.1.5　软件危机1.2　软件工程1.2.1　软件工程与方法学1.2.2　软件工程的基
本原理1.2.3　软件工程的目标1.2.4　软件工程的内容1.2.5　软件工程原则1.2.6　软件工程面临的问题
小结综合练习一第2章　基本理论2.1　软件工程过程2.2　软件生命周期2.2.1　软件分析时期2.2.2　软
件设计时期2.2.3　编码与测试时期2.2.4　运行与维护时期2.3　软件生命周期模型2.3.1　软件生命周期
模型的概念2.3.2　瀑布模型2.3.3　原型模型2.3.4　增量模型2.3.5　螺旋模型2.3.6　喷泉模型2.3.7　基于
知识的模型2.3.8　变换模型2.4　软件开发方法2.4.1　结构化方法2.4.2　Jackson方法2.4.3　维也纳开发
方法2.4.4　面向对象的开发方法2.5　软件工具与开发2.5.1　软件工具箱2.5.2　软件开发环境2.5.3　计
算机辅助软件工程小结综合练习二第3章　可行性研究3.1　可行性研究任务与步骤3.1.1　研究任务3.1.2
　研究步骤3.2　系统分析3.2.1　系统分析员3.2.2　面临的问题域3.2.3　通信技术3.3　分析原理3.3.1　
信息域3.3.2　建立模型3.3.3　分解3.4　系统模型与模拟3.4.1　系统模型3.4.2　系统建模和模拟3.5　成
本-效益分析3.6　可行性研究的文档3.7　项目开发计划3.7.1　方案选择3.7.2　制定项目开发计划小结
综合练习三第二部分　结构化方法第4章　软件需求分析第5章　总体设计第6章　软件详细设计第三部
分　面向对象方法与实现第7章　面向对象方法概论第8章　模型第9章　对象分析第10章　关系分析
第11章　面向对象设计原则第12章　对象设计第13章　接口设计第14章　形式化方法第15章　软件实
现第四部分　质量与工程管理第16章　软件质量第17章　软件测试第18章　软件维护第19章　软件项
目管理与计划参考答案参考文献
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章节摘录

插图：第一部分　基础理论第1章　绪论1.1　软件概述1.1.3　软件的分类20世纪计算机产生以来，人
们围绕着它开发了大量的软件，广泛应用于科学研究、教育、工农业生产、事务处理、国防和家庭等
众多领域，积累了丰富的软件资源。
然而，在软件的品种、质量和价格方面仍然满足不了人们日益增长的需要。
计算机软件产业是一项年轻的、充满活力的飞速发展的产业。
因此，由于其分类方法不同，所分类型差别也很大。
这里简单地介绍计算机软件在计算机系统、实时系统、嵌入式系统、科学和工程计算、事务处理、人
工智能、个人计算机和计算机辅助软件工程（CASE）等方面的应用。
按照计算机的控制层次，计算机软件分为系统软件和应用软件两大类。
1.系统软件计算机系统软件是计算机管理自身资源（如CPU、内存空间、外存、外部设备等），提高
计算机的使用效率并为计算机用户提供各种服务的基础软件。
系统软件依赖于机器的指令系统、中断系统以及运算、控制、存储部件和外部设备。
系统软件要为各类用户提供尽可能标准、方便的服务，尽量隐藏计算机系统的某些特征或实现细节。
因此，系统软件是计算机系统的重要组成部分，它支持应用软件的开发和运行。
系统软件包括操作系统、网络软件、各种语言的编译程序、数据库管理系统、文件编辑系统、系统检
查与诊断软件等。
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编辑推荐
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