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内容概要

本书是一本通过实例讲解如何制作动画，如何使用Vray渲染器渲染动画的专业书。
书中所有实例均为真实的工作案例，适合不同层次的学习者阅读，对读者掌握3ds Max程度没有太大的
限制，你可以在其中学习到基础的动画知识，也可以学习到例如SpeedTree、TreeStorm、Forest
、E-Light、RPC等常用的动画插件，还可以学习到例如Vray、Xfrog、CAT、Greeble、RPF应用、大气
粒子、镜头较色等高级技术。
涉及到的动画类型包括房地产、建筑投标、室内设计和景观方案等。
    讲解的内容十分丰富，从清晨、日景、黄昏、夜景的表现到自然气候的变化，风、雨、雪等，再到
特殊的植物生长、室内陈设生长、卡通材质动画以及角色绑定等。
大到规模宏大的城市规划，小到秀美宜人的景观动画都有详细的讲解。
除此之外，还以实例的形式讲解了关于分镜头的较色和添加特效等操作方法。
    本书各章内容独立，可拆分阅读，在实际工作遇到问题时，可对照书中相应类型的实例章节解决问
题。
可以说，本书是即将踏入建筑动画行业人员、效果图技术人员升级动画渲染师、动画制作人员提高渲
染质量的实用型手册。
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作者简介

林军政，从事建筑CG表现行业近十年，担任过多家公司的技术总监，参与制作的国内外各类动画案
例百余部。
对项目的运作、策划、制作直至成片的品质有着丰富的管理和制作经验。
长期致力于建筑表现的研究，2003年期间编写出版《3ds Max经典渲染器》一书。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<渲染王>>
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片风格  1.4  建筑动画影片的构成  1.5  关于创意脚本  1.6  关于分镜头制作脚本  1.7  动画建模要点及规范 
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染设置并输出序列第3章　富兰克林别墅（夜景）  3.1  相关知识：植物插件SpeedTree实用功能简介   
3.1.1  创建植物    3.1.2　将风场与植物绑定    3.1.3　更改植物的显示模式    3.1.4　修改植物形态  3.2  项目
场景分析  3.3  优化并检查场景  3.4  定置镜头时间  3.5  定置镜头输出尺寸  3.6  架设摄像机并设置平移动
画  3.7  制作摄像机预览文件  3.8  使用VRayMtl制作玻璃材质  3.9  使用SpeedTree制作小区景观植物  3.10  
制作米字型片面远景贴图树  3.11  制作枝叶摇摆效果  3.12  利用VRay位图映色功能制作夜景环境  3.13  
调试VRay位图光照效果  3.14  添加VRay面光源并放置RPC人物  3.15　提高VRay渲染级别设置最终参数 
3.16　计算VRay动画叠加光子贴图并保存  3.17　调用VRay光子贴图进行最终动画序列的输出第4章　
江南清漪园（秋景黄昏）  4.1  相关知识：TreeStorm实用技法    4.1.1  创建植物    4.1.2　调整植物    4.1.3
　使植物产生风动效果    4.1.4　给TreeStorm赋予材质  4.2  项目场景分析  4.3  定置镜头并设置起始帧角
度  4.4  制作摄像机动画  4.5  制作带有假反射的玻璃  4.6  对配景模型进行优化  4.7  用FFD编辑器为荷花
制作随风摇摆的效果  4.8  利用Path Deform BindIing编辑器制作水中游鱼  4.9  使用粒子系统制作秋风落
叶  4.10  制作VRay动态材质水面  4.11  使用TreeStorm进行布景  4.12  采用Light cache模式设置光照  4.13　
修改VRay物体属性使球天不再对场景产生光照  4.14　为场景建立主光源  4.15　为场景添加反射环境 
4.16　调整VRay光线偏移值去除场景黑斑  4.17　设置最终VRay渲染参数  4.18　计算并保存VRay光子贴
图  4.19　进行最终动画序列的输出第5章　凯润金城（雨景）  5.1  相关知识：3ds Max的粒子系统  5.2  
项目场景分析  5.3  架设仰角摄像机并设置动画  5.4  冻结隐藏不必要的物体加快渲染速度  5.5  利用Tiles
程序贴图制作墙体材质  5.6  制作玻璃材质  5.7  调整场景内其他主要材质  5.8  利用位图映色制作雨景环
境　⋯⋯第6章　阅城生态度假村（雪景）第7章　张家港市公卫中心规划设计项目（小规模规划动画
）第8章　东方曼哈顿·尚东区规划方案（大规模规划动画）第9章　吴宫丽都休闲会所（半封闭空间
动画）第10章　山西司马矿业集团报告厅（封闭空间动画）第11章　York Street Animation（变形生长
动画）第12章　欧风花都（多元素景观动画）第13章　久隆碧云天（植物生长特效）第14章　天使湾
（角色动画）第15章　爱法奥朗·新庄园（卡通特效）第16章　后期处理与压缩生成附录
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编辑推荐

　　《渲染王：3ds Max+VRay建筑动画表现技法》各章内容独立，可拆分阅读，在实际工作遇到问题
时，可对照书中相应类型的实例章节解决问题。
可以说，《渲染王：3ds Max+VRay建筑动画表现技法》是即将踏入建筑动画行业人员、效果图技术人
员升级动画渲染师、动画制作人员提高渲染质量的实用型手册。
　　《渲染王：3ds Max+VRay建筑动画表现技法》附光盘2张。
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