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内容概要

动画艺术作为一种独特的艺术形式是有其自身的特点，其艺术性、商业性的价值日益彰显。
随着经济的发展，动画艺术产生了不同的风格阵营，以其巨大的魅力感染并影响着整个世界，从文化
领域到经济领域，动画艺术都对世界产生了巨大的影响。
　　本书以作者多年的教学经验与实际工作各界为基点，从实用的角度通过大量的实例介绍了动画制
作方法和动画形象设计的基本原理，详细讲述了动画概论、动画的风格和造型及设计定位方式等内容
，并通过具体的设计案例讲述动画形象设计中的构思方法，造型方法和应用方式。
　　除此之外，还从提高读者艺术修养的角度对动漫艺术的基本原理进行探讨，使虞者在学习的同时
提高自身的艺术修养，了解动画艺术与技术的结合。
　　全书内容全面，实例丰富，图文并茂，讲解通俗易懂。
书中案例皆由专业的原创设计人员和动画制作人员共同设计，构思独特、画面精美，观赏性强。
适用于动画专业学生使用。
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章节摘录

插图
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