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内容概要

本书是国际知名软件工程专家Christopher　Fox教授关于软件工程设计的一本大学教程，着重描述如何
理解软件问题以及如何设计用来解决这些问题的方案。
为了便于大家理解和应用，书中采用了常用的UML2表示法进行设计，并提供大量的示例，本书适用
于具有面向对象编程基础并熟悉基本的数据结构和算法知识的大学高年级学生和软件开发人员。
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